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Colégio Integrado

Somos uma escola que oferece
experiéncias ladicas, atividades de
cooperacdo e colaboragéo, estimulando
a criagdo de vinculos, imerso num
ambiente onde a tecnologia auxilia a
aprendizagem dos alunos. Ofertamos
um curriculo moderno que utiliza
metodologias pedagégicas ativas que
colocam os alunos como protagonistas,
acolhendo e preparando-os para os
desafios do séculos XXI.

Nosso projeto pedagoégico esta
centrado no desenvolvimento das
competéncias e habilidades
estabelecidas pela BNCC (Base
Nacional Comum Curricular), tendo
como alicerces a Tecnologia e inovagdo,
Sustentabilidade e as questdes
socioemocionais.







Ensino Médio

O Ensino Médio proporciona, aos nossos jovens, experiéncias e
processos que garantem aprendizagens necessdrias para o novo
mundo que lhes é apresentado, assim, a investigagdo e intervengdo
estimulam a resolverem questdes de forma criativa, autdnoma e
responsdvel, enfrentando novos desafios sociais, econédmicos e
ambientais.

Essa etapa, marcada especialmente pelas rapidas transformacgées
decorrentes do desenvolvimento tecnolégico, impde desafios ao
Ensino Médio e, para atender das necessidades de formagdo geral,
indispensdveis ao exercicio da cidadania e a insergéio no mundo do
trabalho, e responder & diversidade de expectativas dos jovens quanto
a sua formagdo, a nossa escola se compromete com a educagdo
integral e com a constru¢do de seu projeto de vida.

Com base nesse compromisso, garantimos o protagonismo dos
estudantes em sua aprendizagem e no desenvolvimento de suas
capacidades essenciais a sua autonomia pessoal, social, profissional,
intelectual e politica.




o.§

1. Novo Ensino Médio

Sempre atentos ds novas mudangas e tendéncias educacionais,
nossa escola foi pioneira, organizando e estruturando o novo Ensino
Médio com base na lei n°13.415/2017, oferecendo, para os Nossos
alunos, mais possibilidades de escolhas.

O novo Ensino Médio consiste na ampliagéo do tempo minimo do
estudante na escola de 800 horas para 1.000 horas definindo uma
nova organizagdo curricular, mais flexivel, que contemple a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e a oferta de diferentes escolhas
aos estudantes que séo os ITINERARIOS FORMATIVOS (IF), com foco nas
dreas de conhecimento e na formacgdo técnica e profissional, o
componente de PROJETO DE VIDA (PV), além dos componentes
curriculares obrigatérios das disciplinas, que sdo chamados de
FORMAGAO GERAL BASICA (FGB).

A mudang¢a tem como objetivos garantir a oferta de educagéo de
qualidade, aproximando nossos alunos da realidade de hoje,
considerando as novas demandas e complexidades do mundo do
trabalho e da vida em sociedade.

1.11tinerdarios Formativos (1° e 2° anos)

Os itinerdrios formativos s@o o conjunto de disciplinas, projetos,
oficinas, nlcleos de estudo, entre outras situagdes de trabalho, que os
estudantes poderéo escolher no Ensino Médio.

Em 2021, oferecemos algumas opgdes de itinerdrios, com objetivo de
atender as necessidades e expectativas dos nossos jovens,
possibilitando novas escolhas no qual desejam aprofundar seus
conhecimentos.



Os itinerdrios formativos podem se aprofundar nos conhecimentos de
uma drea do conhecimento (Matematicas e suas Tecnologias,
Linguagens e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) e da formagdo
técnica e profissional (FTP) ou mesmo nos conhecimentos de duas ou
mais areas e da FTP.

1.2 Itinerdrios Oferecidos (1°e 2° anos)

Para 2022, a escola oferecerd, dentro da carga horéria de aulas, o
Itinerério Formativo de Ciéncias Humanas, que atrela os conteddos dos
componentes curriculares de Geografia, Histéria, Filosofia e Sociologia
as competéncias de mediagdo, intervencgdo sociocultural e processos
Criativos, e o Itinerario Formativo de Ciéncias Da Natureza que atrela
os conteudos dos componentes curriculares de Biologiq, Fisica e
Quimica as competéncias de investigagdo cientificq,
empreendedorismo e processos criativos. Ambos os Itinerdrios estéo
estruturados por meio de componentes curriculares focados no
aprofundamento e na ampliagéo das aprendizagens do estudante do
Ensino Médio na drea escolhida.

1.3 Cursos de Formagéo Profissional

Uma das propostas do novo Ensino Médio é possibilitar uma
formagéo mais alinhada ao projeto de vida pessoal e profissional de
cada aluno, guiando ele nas suas escolhas e preparando-o para o
mercado no futuro. Nesse sentido, os Cursos Profissionalizantes se
propdéem a aproximar o estudante de suas aptidées ainda em idade
escolar, para que a entrada no mercado de trabalho seja facilitada e
melhor instruida, otimizando a capacitagéo do aluno e futuro
trabalhador, facilitando a sua entrada no mercado.



Para os cursos de Formagado Profissional, o aluno poderéa escolher
entre o curso de Cultura Digital e o curso de Empreendedorismo, que
ocorrerdo no turno oposto e séo optativos, seguindo a seguinte
programacgdo:

Unidade O1: Inicio em 07/03 e Encerramento em 17/06
Unidade 02: Inicio em 11/07 e Encerramento em 11/11
Apresentacéio dos trabalhos de concluséo: 16 a 18/11

Carga hordria: 2h semanais sincronas (64 horas) e 1 semanal
assincrona (32 horas), totalizando 96 horas + 4 horas de apresentagdo
de trabalhos, emitindo um certificado de 100h

1.4 Projeto de vida (1° e 2° anos)

O Projeto de Vida € um componente curricular do Novo Ensino Médio
que tem como objetivo valorizar a diversidade de saberes e vivéncias
culturais, apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que Ihe
possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e
fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu Projeto de
Vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

O principal objetivo do projeto de vida é fomentar o protagonismo e a
autonomia do estudante em suas escolhas. Focado na formagéo
integral, o Projeto de Vida promove o autoconhecimento, estimulando
os alunos a refletirem, com profundidade, sobre suas identidades e
papéis na sociedade, passando assim pelas trés dimensdes
intrinsecas ao planejamento de futuro: pessoal, profissional e social.




1.5 Comunicagédo Familia x Escola

Para proporcionar uma melhor e mais eficaz comunicacgéo entre a
familia e a escolaq, utilizamos o Pedacinho APP. Disponivel nas lojas de
aplicativos para Android e para iPhone, o Pedacinho APP conta com um
espago de atendimento onde as familias podem dialogar diretamente
com a coordenagdo e com os professores, um espago de
documentacdo no qual as familias tém acesso ao calenddrio anual e os
informativos dos meses, um mural onde a coordenagdo faz as
comunicagdes das atividades pedagégicas, além de poder contar com
acesso ao financeiro e a outros setores da escola.

Atualmente o aplicativo € o Unico e principal meio de comunicagdo das
familias com a escola, portanto salientamos a importédncia e a
necessidade dos alunos terem acesso ao aplicativo e dos Pais
possuirem uma conta prépria no mesmo, pois ndo realizamos
atendimento através de e-mail ou WhatsApp.

2. Material Didatico: SISTEMA MAXI

O Maxi € um Sistema de Ensino com mais de 30 anos de experiéncia,
sendo referéncia em educagdo no Brasil por promover um ensino
consistente, pratico e de qualidade, que favorece a formacdo de
valores, que tem como objetivo a formagdo integral de uma geragdo de
cidaddos racionais e emocionalmente preparados, capazes de
compreender a multiplicidade do mundo. A proposta do Maxi para o
Ensino Médio proporciona uma preparacdo sélida e efetiva para o ENEM
e os vestibulares. Atualizada com novas tendéncias, desenvolve, no
aluno, competéncias essenciais para o século XXI, assim, formamos
cidaddos mais conscientes, colaborativos e capazes de agir de forma
transformadora.







3. Material e Uniforme

Para manter a seguranga dos nossos alunos, em nossas aulas é
necessdrio que cada um tenha o seu material individual e uniforme
completo, sendo estes:

3.1Uniforme
-Camisa com emblema da escola
-Calga ou bermuda jeans ou short de moletom da escola
-Ténis ou sapato fechado

3.2 Uniforme de Educagéo Fisica
-Camiseta com emblema da escola
-Bermuda de educacéo fisica da escola ou short moletom da escola
-Ténis fechado

3.3 Material Individual

-Médulo MAXI

-Caderno pautado

-Canetaq, lapis ou lapiseira, borracha e outros materiais individuais de
interesse do aluno.

4. Metodologias Ativas

As metodologias ativas proporcionam, aos estudantes, o protagonismo
do seu processo de ensino-aprendizagem. Utilizando ferramentas que
estimulam a compreensdo, andlise, estudos, pesquisas e solugdes
individuais ou coletivas, com o intuito de encontrar solu¢gées para um
problema (PBL), com associagdo aos problemas cotidianos.




4.1 STEAM - Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematicst

O STEAM é uma metodologia de ensino que proporciona a integragdo
das dreas do conhecimento, de maneira transdisciplinar, permitindo ao
aluno usd-las para conexdes nas resolucdo de problemas didrios.

Para 2022, um novo formato de Educacé@o STEAM se consolida no
Colégio, com introdug¢éo de um formato MAKER integrando as
disciplinas do Ensino Médio em uma nova forma tecnolégica de PRATICA
do conhecimento, atrelando na disciplina de STEAM construgées
concretas aos conteudos, habilidades e competéncias da BNCC
apresentados nas aulas, e como projeto macro, esse ano, teremos a
finalizagd@o da disciplina de STEAM com a STEAM FAIR contendo projetos
cientificos pesquisados e desenvolvidos durante o ano nas aulas e
apresentados para a comunidade escolar.

4.2. PBL- Aprendizagem Baseada em Problemas

O PBL € uma metodologia de ensino que tem como propésito tornar
o aluno capaz de construir o aprendizado conceitual, procedimental e
atitudinal por meio de problemas propostos que o expde a situagdes
motivadoras, associando o conhecimento de maneira coletiva, com
foco em experiéncias de aprendizagens auténticas.
O professor assume o papel de orientador na busca de conteldos e
métodos para o desenvolvimento de projetos a partir de probleméticas,
portanto essa € uma metodologia voltada para a aquisigéo do
conhecimento por meio da resolucéo de situacgdes.

4.3. Rotacgdo Por Estagoes de Aprendizagem:

As salas do Ensino Médio estdo organizadas para garantir a
interagdo, cooperagdo e colaboragdo entre os alunos de maneira ativa.
A organizagdo fisica das salas, proporciona o melhor desenvolvimento
das habilidades, onde cada atividade proposta nesse circuito é
considerada uma estagéo e cada estagdo aborda o conteddo ou parte
dele de uma forma diferente, proporcionando assim um maior
dinamismo na aula, potencializando o desenvolvimento de cada aluno,
utilizando de atividades digitais, manuais e de construgdo.



4.4. Gameficagdo

E 0 uso de mecdnicas e dindmicas de jogos para engajar os alunos,
resolver problemas e melhorar o aprendizado, motivando agdes e a
autonomia da aprendizagem, onde a gamificagdo utiliza elementos de
jogos digitais, como avatares, desafios, competi¢des, rankings, evolugdo
e premiagdes para atender seu propdsito com um viés de
entretenimento.

5. Rotina Pedagogica

o Pedacinho do Céu, a nossa aula exige uma abordagem que gera
oportunidades de aprendizagem significativas. Para isso, utilizamos a
sala de aula invertida, ja que a turma consegue explorar um assunto em
profundidade e criar, a partir do conhecimento adquirido, assim sendo,
os alunos séo protagonistas do seu préprio aprendizado. Além disso, a
proposta respeita o tempo de aprendizagem de cada aluno, pois ele
tem acesso aos conteddos em casa, por meios digitais e pode revé-los
sempre que houver uma dificuldade de compreenséo e fazer pesquisas
paralelas, resolvendo também os PBL's em sala de aula, contando com
o auxilio e a intermediagéo do professor.




O processo didatico
segue a seguinte estrutura:

Antes da Aula

Antes da aula, os alunos ser@o orientados pelo professor,
através do Roteiro Semanal, que sempre serd disponibilizado
nas sextas-feiras com as habilidades a serem trabalhadas, os
conteldos das aulas e as orientagdes para realizagdo das
atividades que serdo feitas na aula da préxima semana.

Os alunos ja estaréo preparados para a interagdo da aula, na
qual seguiremos a Taxonomia de Bloom, comegando com a
abordagem da orientagéo para antes da aula, sondagem dos
conhecimentos para a aula, exposicdo e verificagéo dos
conhecimentos adquiridos na aula, através de avaliagdes
rotineiras gamificadas e diversificadas.

Depois da Aula

Os alunos devem retomar os conhecimentos abordados em
salag, realizar as atividades para casa e se preparar para a
préxima aula, utilizando o Roteiro Semanal.



6. Avaliagoes

Com uma proposta de diversificar e modernizar as aulas, além de
permitir um novo olhar sobre as formas de compreender a
aprendizagem do aluno, o Pedacinho do Céu traz uma nova forma de
organizar as unidades letivas do Ensino Médio, propiciando avaliagdes
pautadas nas habilidades da BNCC, visando valorizar o processo do
aluno, utilizando metodologias avaliativas que se adaptam e se
modificam a cada unidade com relagéo as diferentes areas do
conhecimento, equilibrando os pesos das avaliagées nos diferentes
momentos, a fim de o aluno vivenciar todo o dinamismo e todas as
inameras possibilidades do Novo Ensino Médio.

As Avaliagdes Conclusivas séo pensadas e montadas a partir das

habilidades da BNCC trabalhadas na unidade letiva e seguem o modelo

de avaliagéo do ENEM, ocorrendo em dois dias somente, divididos em
Linguagens e Humanidades no 1° dia e Ciéncias Naturais e Matematica
no segundo dia.

6.1 Avaliagdes dos Componentes da Formagdo Geral Basica

Linguagens

Humanidades

Naturais

Matematica

Mesa Redonda
(6 hab)

Avaliagdo aberta no
Formulario (4 hab)

CSI: Investigagéo de
casos extraordinarios
(6 hab)

Avaliagdo aberta no
Formulario
(4 hab)

Avaliacdo aberta no
Formulario
(4 hab)

Produgdo de Conteudo:

curta metragem (até 2
minutos de duragdo)
(6 hab)

Avaliacdo aberta no
Formulario (4 hab)

Diario de Bordo
llustrado das aulas
(6 hab)

Avaliagdo aberta no
Formulario
(4 hab)

Avaliagdo aberta no
Formulario (4 hab)

Produgéo de
Conteudo: Feira de
ciéncias (6 hab)

Produgéo de
Conteudo: Gincana
de Matematica
(6 hab)

42U

Producgéo de
Conteldo: Revista
Digital (6 hab)

Debate das Nagdes
Unidas (6 hab)

Avaliacdo aberta no
Formulario (4 hab)

Avaliacdo aberta no
Formulario (4 hab)




(10 hab)

(10 hab)

(10 hab)

AV2 Linguagens Humanidades Naturais Matematica
12y Decidido pelo PBL + Matematica (6 Decidido pelo PBL + Humanidades
docente (4 hab) hab) docente (4 hab) (6 hab)
22Uy PBL + Naturais (6 Decidido pelo PBL + Linguagens (6 Decidido pelo
hab) docente (4 hab) hab) docente (4 hab)
32U PBL + Humanidades | PBL + Linguagens (6 Decidido pelo Decidido pelo
(6 hab) hab) docente (4 hab) docente (4 hab)
42U Decidido pelo Decidido pelo PBL + Matematica (6 PBL + Naturais (6
docente (4 hab) docente (4 hab) hab) hab)
Conclusiva Linguagens Humanidades Naturais Matematica
12y SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM
(10 hab) (10 hab) (10 hab) (10 hab)
22U SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM
(10 hab) (10 hab) (10 hab) (10 hab)
32y SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM
(10 hab) (10 hab) (10 hab) (10 hab)
42U SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM SIMULADO ENEM

(10 hab)

6.2 Avaliagdes dos Componentes da Itinerdrio formativo

AV1 (6 habilidades)

AV2 (4 habilidades)

Conclusiva (10 habilidades)

Avaliagdo aberta no Formulario
(descritivo da aprendizagem)

Apresentagdo de projeto para o
PBL (12 parte: planejamento)

PBL: Saude Publica atrelada ao
Itinerdrio (22 parte: execugdo)

Rodadas de Semindrios

Apresentagdo de projeto para o
PBL (12 parte: planejamento)

PBL: Meio ambiente atrelado ao
Itinerdrio (22 parte: execugdo)

32U

Criagdo de conteldo: postagens
em redes sociais

Apresentagdo de projeto para o
PBL (12 parte: planejamento)

PBL: Novos usos para velhas
tecnologias (22 parte: execugdo)

42

Memorial da disciplina (pode ser
escrito ou audiovisual)

Apresentagdo de projeto para o
PBL (12 parte: planejamento)

PBL: Empreendedorismo
atrelado ao Itinerario (22 parte:
execugdo)




7. Programa de Intervengéo Remota (PIR)

PIR & o Programa de Intervengéo Remota, que tem como objetivo
recuperar as habilidades iniciais dos alunos, de maneira processual e
gratuita. Desta maneira, evitaremos as recuperagoes finais pagas.

O PIR consiste na oferta de aulas obrigatérias baseadas nas
Habilidades da BNCC para todos os alunos que tiveram rendimento
abaixo de 60% (até 5,9). Com as avaliagdes da unidade, identificamos
as habilidades INICIAIS de cada aluno, o que nos possibilitara trabalhar
de maneira direcionada. As aulas acontecem no turno oposto, conforme
hordrios a serem divulgados em momento oportuno.

Os alunos visitaréo as habilidades especificas da BNCC para a
concretizagéo do conhecimento relacionados aos conteddos das
Primeira, Segunda e/ou Terceira unidades, com aulas organizadas por
disciplina, para que sejam revistas as habilidades e os contetdos da
unidade, bem como sejam encaminhadas para casa questdes que
deverdo ser respondidas e enviadas através de formuldrio, a fim de que
a aprendizagem seja realmente recuperada.

Ao término das aulas do PIR, o aluno terd a oportunidade de fazer uma
nova avalia¢do da unidade na terceira semana, assim poderd, além de
recuperar a aprendizagem, recuperar também a nota obtida e melhorar
seu desempenho por disciplina. Para algumas disciplinas, a
reorientacdo de estudos ocorrerd de forma assincrona, através de
Estudo Dirigido.

O PIR é dividido em 3 ciclos que se relacionam com a unidade anterior,
ficando dividido da seguinte maneira:

1° CICLO - Ocorre na 2° unidade e serdo trabalhadas as habilidades que
ficaram iniciais na 19 unidade, iniciando-se em 01 de maio e encerrando
as aulas dia 01 de junho, com as avaliagdes ocorrendo de 06 a 10 de
junho.

2° CICLO - Ocorre na 3° unidade e seréo trabalhadas as habilidades que
ficaram iniciais na 2° unidade, iniciando-se em 01 de agosto e
encerrando as aulas dia 09 de setembro, com as avalia¢des ocorrendo
de 12 a 16 de setembro.

3° CICLO - Ocorre na 4° unidade e serdo trabalhadas as habilidades que
ficaram iniciais na 3° unidade, iniciando-se em 10 de outubro e
encerrando as aulas dia 11 de novembro, com as avaliagdes ocorrendo
de 16 a 19 de novembro.

Caso o aluno ndo tenha tido o éxito esperado em alguma unidade
referente, seréo trabalhadas habilidades para a recuperagdo final.



8.Acompanhamento da Aprendizagem

Apbs o término das avaliagdes, finalizamos o bimestre e iniciamos a
andlise dos dados das habilidades avaliadas através do Learning
Analytics (Andlise de Aprendizagem). Dessa forma, é possivel analisar a
fundo o nivel de desenvolvimento dos alunos de acordo com as
diferentes habilidades avaliadas no bimestre e tragar estratégias para
intervencgoes e utilizagdo de recursos que aprimorem qualitativamente o
aprendizado deles, promovendo uma educagdo personalizada. Na
prética, quando o aluno ou parte da turma néo adquire uma habilidade
em sua totalidade, os relatérios nos indicam essa deficiéncia e nos
possibilitam intervirimplementando outros caminhos e recursos
pedagégicos para o desenvolvimento total desta habilidade.

O acompanhamento da aprendizagem ocorre com entregas
bimestrais de Relatérios Individuais de Desenvolvimento da
Aprendizagem (BNCC) do aluno. O documento tem como objetivo
comunicar aos pais o desenvolvimento dos filhos quanto aos objetivos
de aprendizagem (BNCC), nos diferentes campos de experiéncia e
quanto ao nivel de aprendizagem.

9. Grade de Hordrio

Super atualizada e apoiada pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), a grade horaria do Pedacinho do céu para o Novo Ensino Médio
tem a proposta de preparar os alunos para o que eles véo se encontrar
no futuro préximo como as faculdades, o mercado profissional e o tédo
sonhado ENEM. Com uma carga hordria pensada para preparar os
alunos, equilibrada e pensada para atender e trabalhar as habilidades
que serdo necessdrias para o processo de aprendizagem do aluno, o
novo Ensino Médio traz os Itinerdrios Formativos e a disciplina de Projeto
de Vida junto com suas disciplinas da Formacgéo Geral Bdsica em sua
composigdo, se dividindo entéo a carga hordaria da seguinte maneira:
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Obs: O Terceiro Ano terd somente aulas praticas de Educagdo Fisica em
turno oposto.

De acordo com a Lei n° 13.415/2017 que alterou a Lei de Diretrizes e
Bases da Educagéo Nacional, ampliando o tempo que o aluno ficard na
escola, que antes eram de 800 horas para 1.000 horas anuais, as aulas
do Ensino Médio se iniciam as 07:10h da manhé, se dividindo em 06
aulas de 50 minutos cada, encerrando-se ds 12:30h, contando ainda
com dois intervalos a cada duas aulas, pensando sempre no

espago-tempo que os convida a explorar diferentes percursos e

aprender algo mais sobre relagdes grupais e sociais.

10. Distribui¢do das Unidades

A nossa escola divide o ano letivo em 04 unidades, tendo as seguintes
datas de avaliagdes para que nossos alunos e familias possam se

programar:
UNID Inicio Fim AV1 AV2 Conclusiva Plantao
12 07/02 13/04 | 09 a11/03 | até01/04 | 12 13/04 20/04
2 18/04 17/06 | 12a14/05 | até01/06 | 16 e 17/06 15/07
3 05/07 23009 | 1822008 | até09/09 | 22 e 23/09 07/10
4 03/10 06112 | 2622810 |ate2511 | 06e08/12 12/12
REC 13/12 2012 Aula: 132 16 17’?“;”‘9"2925‘(‘)’/:12 22/12




11. Entrega as Familias

11.1Roteiro de Estudos - O Roteiro de Estudos Semanal é compartilhado
semanalmente para os alunos e para as familias através do LadicaNow
com as orientagdes, habilidades, conteldos e atividades (parq casae
na aula) que ocorrerdo na semana seguinte.

11.2 Boletim Informativo - O Boletim Informativo € um documento feito
para a familia e os alunos poderem acompanhar a rotina da escola. O
documento é compartilhado as familias e alunos através do Pedacinho
APP com as informacgdes, datas e eventos do més seguinte.

11.3 Relatério Individual de Desenvolvimento da Aprendizagem e
Boletim - Os Relatorios Individuais de Desenvolvimento da
Aprendizagem (BNCC) e os Boletins completos sdo enviados as familias
através do Pedacinho APP sempre 48h antes do Planté&o Pedagégico.

12. Psicologia Escolar

A educagdo socioemocional & o processo formativo que considera o
desenvolvimento dos aspectos sociais e emocionais dos alunos.
Alinhada a concepgdo de educagdo integral, o tema passou a fazer
parte do curriculo obrigatério nacional por meio da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), e com isso, realizaremos encontros coletivos
quinzenais, aberto a todos os alunos do Ensino Médio, durante todo o
ano, com a psicéloga da escola, no turno oposto, de forma remota, para
discussdo de temas pertinentes & adolescéncia e orientagéo quanto a
educacdo emocional.

*Ndo realizamos atendimento clinico.




13. Atividades Pedagoégicas Extraclasse

Durante o ano letivo, realizamos algumas atividades pedagoégicas
extraclasse para promover a integrag@o dos alunos, trabalhar as
competéncias socioemocionais e propiciar a formagéo social dos
mesmos. Para 2022, teremos os seguintes momentos:

13.1Més da Mulher- 08, 15, 22 e 29 de Margo - Ciclos de encontros com
mulheres para contarem suas vivéncias e exibi¢do de filmes a fim de
sensibilizar os alunos para erradicarmos posturas machistas e
miséginas, tocando no assunto da desigualdade de género e
feminicidio.

13.2 Semana das Profissées- 02 a 04 de Maio - Ciclo de palestras com
profissionais e estudantes das dreas e cursos, para que os alunos
tenham contato com a vivéncia real.

11.3 Campeonato Interclasse- 18 de Julho a 06 de Setembro - Fases: 1°
Fase - pontos corridos, 2° Fase - Mata Mataq, 3° Fase - quartas de finais,
49 Fase - semifinais e Final. Teremos 2 ou 3 jogos por tarde. Havendo
times, além do Futsal pode ser feito Basquete e Handebol, ambos
masculinos e femininos

13.4 Congresso da Juventude- 08 e 09 de Setembro - Programagdo a
ser definida, incluindo oficinas, mesas redondas, palestras, exibi¢éo de
filmes com discusséo.

13.5 Oxxe Games 2.0 - 29 de Outubro- Vamos reunir os amantes do
jogos eletrénicos, animes, cosplays e muita tecnologia! No nosso
festival, vocé vai jogar e competir nos mais recentes e eletrizantes jogos
para PlayStation 3 e PlayStation 4, Wii, Xbox 360, PC, tablets, Fliperamas,
e muito mais!

13.6 Novembro Negro- 21 a 25 de Novembro - Programacdo a ser
definida, sendo incluido no Debate das Nagdes Unidas de Humanidades
e geracdo de contetdo para a Revista Digital de Linguagens (cobertura
das atividades).

13.7 Bye Bye 2022 - 02 de Dezembro - Para se despedir do nosso ano
letivo, antes de iniciarmos as Gltimas avaliagées do ano, vamos para o
queridinho da galera Park Rolf, passar o dia com muita diverséo e para
jé deixar o gostinho de quero mais.v



14. Resultdo Final e Recuperacéo

14.1 Resultado Final

A Coordenacgdo ird realizar a entrega de boletins aos responsdveis
presencialmente na escola durante a manhé (das 08:00h as 12:00h) do
dia 11 de dezembro e realizard o envio dos relatérios e boletins ds 13h
para todos no app, sendo considerado aprovado direto o aluno que
obtiver média minima de 24 pontos em todas as disciplinas.

14.2 Recuperacéio Final

Para inscricéo na Recuperagéo, o responsével devera solicitar o
pagamento do mesmo junto ao financeiro e apds realizar o pagamento,
preencher um formuléario com os dados do aluno e anexar ao final o
comprovante de pagamento. As aulas véo ocorrer de 13 a 16 de
dezembro, em agrupamentos de duas aulas de 40 minutos (totalizando
1h20m de aula) para cada disciplina, no turno matutino, a fim de
atender a todas as disciplinas. As habilidades e os contetdos das
avaliagdes serdo postados em pagina especifica do LadicaNow e o link
para acesso serd encaminhado aos alunos através do app
previamente. As avaliagées ocorreréio nos dias 17, 19 e 20 de dezembro,
das 08 ds 12h, contendo cada uma 10 questdes fechadas.

Serd considerado aprovado o aluno que obtiver nota minima de 5,0
pontos nas avaliagdes. Serdéio considerados conservados os alunos que
néo obtiverem nota minima de 5,0 pontos nas avaliagcdes em mais de
03 disciplinas e as habilidades listadas como iniciais no relatério néo se
repitam no ano seguinte.

14. Encerramento do 3° ano

O Terceiro Ano do Ensino Médio chega no momento de celebrar todas
as conquistas alcang¢adas durante todo o periodo escolar da vida
estudantil dos nossos alunos e, para isso, a nossa escola costuma
organizar dois eventos: uma Festa de Formatura e uma viagem de
formatura, que ocorrem em periodos distintos e servem para os alunos
confraternizar e se despedir da escola com tudo o que tém direito.

Para isso, marcamos, no comego do ano, uma reuniéio com os
responsdveis pelos alunos do Terceiro Ano para acertar detalhes, datas
e, entdo, viabilizar a realizagdo dos eventos que tanto sdo esperados por
eles.








